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EL final de este camino estd leganoo, estamos en una encructiada ya no hay marcha atrds, Y Los
¥ seirores de la guerra deben probar de que pasta estdn hechos para Llevar a sus equipos a La gloria o dejarlos
tirados en La cuneta,..,

A estlis alturas no es el peor de los airos de partidas pendientes, Llevamps €2 partidas ya a nuestras
espaldas Y los plazos wo se haw alargado mucho, quizas un par de semanas. Pero da La sensaciin de
falta oe wotivacisn y fuerza en la Liga, da la sensacion de que los seiroves de la guerra Y Los ejércitos en
general haw dado por supuesto que esto es una actividad normal Y que siempre estard ahl. Lna vez mas
esto es una Liga wmas apreciada para Los de fuera que wo La pueden jugar por La distancia que para Los que
tenemos La ocasibn de jugar mas de clen partidas en una tewporada de guerra de 4 a & wmeses, ninguna
comunidao de Espaina o del extranjero divia, tiene esa oportunidad tan fAcil Yy de manera tan motivante
de pooler combatiur semejante cantidasd de partidas mas de 100 al aiio. Espero que no veamos Luego con
nostalgia por haberla normalizado ew exceso, eso que wo hemos cuidado al parecer comun Yy cotidiano,
muchas veces no se aprecian Las cosas cuando Las tienes cerea Y cuando faltan, es cuando te das cuentas
de que no era fhcil tener en marcha esta rueda Y que Lo tenlanmos muy fhetl para disfrutar de este gran
_juego Yy su maravillosa comunidad que atrae a veteranos Yy noveles por igual, Bsperamos que nos
pongamos al dia Yy se cumplan las espectativas de la liga, diversibn Yy combativ partidas y que todos o al
wwos su mayjoria poddis lograr jugar, combativ, divertiros Y compartir este juego con esta comunidad
Madrid tan apreciada fuera por su mplicacidn y dinamismeo,

B cuanto a la Liga en si misma Las cosas no hawn cambiado miucho en estas dltimas jornadas, aungue
haw sido flojas de avanzar partidas de la jornada actual, st se han jugado partidas pendientes, Los
VEtenaros wuna vez mas hawn demostrado por que st han ganado un nombre en esta tewporada de guerra,
Tielo, Mangurridn o Altor haw logrado mantener esa racha Y que los dioses Les han bendecido, al tgual %
que al Lider en individual Jaime que ha mantenido el pulso a proplos Y extraiios, al que a dia de hoy solo
Syberia o Warnach podrian quitarie ese duro Liderato ganado a fuerza de sudor Y sangre, sobre todo de
los rivales..., Convirtiendole en el novato del airo, desbancando a juancho. La clasificacion por equipos,
Viking bad, cave Canen y Fenrirson, los equipos que mas ainos Llevan en liza, se haw asentado aht
avriba, sobre todo gracias a los puntos exra de La pavtida de 2 vs 2, Vemos una dura batalla por entrar en
Los play off parece que el ¢jéreito e Marco “Merovingio” quien ha tirado del carro de su equipo se han
hecho un hueco Y peleartn por un putsto en las finales, donde metalpacos Yy Brevis vivis, estos tltlmos no
; haw aguantado La presién final de La temeporada de guerra pero haw hecho unia Liga espectacular para ser
novatos, acompairartn cast de seguro a La banda del patio que haw recuperado para Lla causa a Lovd, La
cuarta plaza esta vuy dura, dado trucado Yy Pekix s¢ la van a jugar, liportante serd el que juégue todas
sus partidas, aht s¢ verd La diferencia y La cohestdn de equipo, claro que el dado trucado con Pavid y
Nacho stempre tienen asegurados muchos puntos, La hydra por final, a priorl uno de los grandes grupos
les va a lastrar no haber jugado sus partidas, awn estén a tiewpo de poder dar la sorpresa.

Tielo se ha asentado este aito como el cazador de warlord Y el berserker, un puesto ganaolo a pulso Yy que
refleja La agresividad Yy dureza dé este seiror de La guerva en el campo de batalla. Con muchas ganas de
ver que sucede cuando todps los jugadores se pongan al dia d ¢ sus partidas por que esto puede cambiar Y
mas oe winit sorpresa se puede Levar uno. Stn mas os veo ew Los campos de batalla,..., wyr bid full
araed.., el destino Lo es toolo,
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Diego "Diegorg" PAGAN RUSS MOROS CARTAGINESES
Manu "Mangurrian" SAJONES ULTIMOS ROMANOS BIZANTINOS ROMANOS
Cave Canem
Pedro Montoro "Pdri" NORMANDOS ORDENSTAD GALOS
Tomds "Tomasin" OMEYAS MUTALAW'I| NUMIDAS
Paco "Fraloco" SKRAELIGS MILITES ROMANOS
Sergio "Keko" . VIKINGOS GRIEGOS B
Los Pekix :
Félix "Setarkin" VIKINGOS MILITES CARTAGINESES
Danilus augustus VISIGODOS VIKINGOS CRUZADOS ROMANOS
Artiro SAJONES SCOTOS CRUZADOS
Jorge Cuerva "Coke" o ANGLOSAJONES ESPANOLES
- Viking Bad -
David Gonzalez "Ticio" GALESES MUTALAW I
Aitor "Syberia" SASANIDAS PRINCIPES ESTE RUSOS ROMANOS
Juan Luis "Juanlu" GALESES GALOS
Jaime Brage JOMSVIKING ROMANOS ~
BREVIS VIVIT
Guille "Shagrat" VIKINGOS CARTAGINESES
Jorge IRLANDESES GRIEGOS
Marco "Merovingio" ULTIMOS ROMANOS | PRINCIPES ESTE RUSOS
Alfonso "Sito" X IRLANDESES POLACOS
La banda del patio
Daniel V. "Ampuerum" ANGLOSAJONES CRUZADOS TIERA STA
Miguel "Lord" BRITONES SKRAELINGS
Celso NORMANDOS SARRACENOS CARTAGINESES
Jorg.e Sufuentes "Matrix" OMEYAS MUTALAW 1|
Dani Gallardo MetalPacos ESPANOLES GRIEGOS
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WNEONFIGURACION DE EQUIPOS Y JUGAPORES DELA X TEMPORADA DE GUERRA

~|EJERCITO

~|ESTANDART ~

INVASIONE ~

EDAD OSCURA

~|CRUZADAS

~|HANNIBAL

Angel Blanco "Matarreyes"

Adrian Arroyo
Nacho Berzal "Warnach"

Daniel "Danielord"
David Alvarez "Rocas"
Rubén Martinez "Pucchiny"

El Dado Trucado

Oscar Diaz "Viriato"

Sergio Buenavida

La Hidra

Sergio Gonzalez "Seta"

NORMANDOS
VIKINGOS
VIKINGOS

VIKINGOS
IRLANDESES

CRUZADOS
MILITES
PUEBLOS PAGANOS

ESPANOLES

NUMIDAS
ROMANOS

NORSE GAELS CRUZADOS ROMANOS
BRITANOS ANGLOSAJONES
JOMSVIKINGS POLACOS GRIEGOS PIRRO
VIKINGOS ESPANOLES
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WPARTIDAS PENDIENTES JORNADA 1 X P&‘RAI;A.ISE GQUERRA LIGASAGA
-

Plazo de juego: 5-01-22 al 30-01-22 .
Prioridac de época: (se lanza 106 por cada época)

ESCENARIO A COMBATIR,: CAMBIO DE PLANES- RECLAMAR EL TERRITORIO
JORNADA 1 'S (cambio de planes/reclamar el territorio) :

Felix "Setarkin" (Cartago) Jaime Brague

MERCENARIO POR DEFINIR Rubén Martinez "Pucchiny" (Romano)

HFelix ha solicitado wercenario para poder terminar esta Jornada, con Lo que Rubén si puede combativ I
tendria que o bien quedar con €L o pedirnos un mercenario que se ajuste a sus posibilidades

PARTIDAS PENDIENTES JORNAPA 2 X TEMPORADA DE GUERRA LIGA SAGA

Plazo de juego: 03-02-22 al 27-02-22

ESCENARIO A COMBATIR.: PESACRAUZACION-EMBOSCADA e ”
:
JORNADA 2 S (desacralizacién/ Emboscada) W
. *®%
ﬂjorge Cuerva "Coke" (Anglosajones) | |Rubén Martinez "Pucchiny" (Norse Gaels) o
-

PARTIPAS PENDIENTES JORNADA 3 X TEMPORADA DE GUERRA LIGA SAGA ‘
-

Plazo de juego: 01-03-22 al 21-03-22

ESCENARIO A COMBATIR,: BIENES DE VALOR-LA RETIRADA I ’

‘,' : JORNADA 3 IDAY VUELTA BIENES DE VALOR/LA RETIRADA
DEFENSOR [ R L [ATACANTE
. ‘ Guille "Shagrat"(Cartagineses) Ocaple
MERCENARIO POR DEFINIR Daniel "Danielord" (Romanos)
! I i Arroyo (milites)
ani Gallardo (Griegos) MERCENARIO POR DEFINIR
o3 MERCENARIO POR DEFINIR Rubén Martinez "Pucchiny" (Romanos)
- *Por vaomputubuudad de horarios Guilla ha solicttado mercenario para poder combatir su jornada. Detal
y Manera Danielord s puede combativ tendrin que pedirnos un mercenario que se ajuste a sus i
-,' postbilidades, La misma sttuacion para dani allardo Y Rubén, § -

K *ElL resto de jugadores no hawn pedido cambio con Lo que dan a entender que esthn pendiente de quedar,
: recordanmos que Ya estln wmuy fuera de plazo Yy wo habrd wds tiempo.

EL PLAZO PARA TERMINAR ESTAS JORNADAS SERA EL 8 de Mayo, LAS PARTIDAS NO COMBATIDAS SE DARAN POR f
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“kSlZLTADOS _JORNADA 4 X TEMPORADA DE'GUERRA LIGA SAGA iy, |
" '
/‘.’ Plazo de juego: 23-03-22 al 18-04-22 . .
. ESCENARIO A COMBATIR: BIENES DE VALOR / SAQUEO DEL GANADO (INVASIONES)

ORNADA 4 . A 0 0 escenario ida
DEFENSOR ATACANTE
Diego "Diegorg" (Moros) DERROTA-VICTORIA ¢ [NEYr e e L pueblos paganc
Manu "Mangurrian” (Bizantinos) VICTORIA-DERROTA X |Alfonso "Sito" (Polacos)
David Gonzalez "Ticio" (Mutalawii) VICTORIA-DERROTA ¢’ |[Celso (Sarracenos) “
Marco "Merovingio" (Principes del Este) EMPATE X |Félix "Setarkin" (Milites)
Daniel V. "Ampuerum" (Cruzados) DERROTA-VICTORIA Angel Blanco "Matarreyes" (Cruzados)
Juan Luis "Juanlu" (Galeses) LN EMPATE Sergio "Keko" (Vikingos)
Jaime Brage (Romanos) VICORIA-DERROTA Dani Gallardo (Griegos)

.
PARTIDAS PENDIENTES JORNADPA 4 X TEMPORADA BPE GUERRA LIGA SAGA
-
JORNADA 4 IDA 'Y VUELTA concurso escenario ida
MEFENSOR | ATACANTE -
Jorge (Irlaneses)
Artiro (Cruzados) '
Paco "Fraloco"(Milites)
' Oscar Diaz "Viriato" (anglosajones)
MERCENARIO POR DEFINIR Jorge Cuerva "Coke" (Espafioles)
Pedro Montoro "Pdri" (Ordenstat) MERCENARIO POR D R h
Tomas "Tomasin" (Mutalawii) Sergio Buenavida (Polacos)
, Aitor "Syberia" (Principes del Este) Jorge Sufuentes "Matrix" (Mutalawii)
Miguel "Lord" David Alvarez "Rocas" (Espafioles) §
Guille "Shagrat” (vikingos) :
Rubén Martinez "Pucchiny"(Norse Gaels) Daniel "Danielord" (Vikingos) -
Sergio Gonzalez "Seta" (Espaioles) _ Adri Arroyo (Milits)

.
*peddrl ha solicitado un wercenario ya que Coke no podré combativ en estas fechas,

*EL resto de jugadores no han pedido cambio con Lo que dan a entender que estdn pendiente de quedar,
recordamos que Ya estan muy fuera de plazo Yy no habrd mds tiempo.

EL PLAZO PARA TERMINAR ESTAS JORNADAS SERA EL 8 de Mayo, LAS PARTIDAS NO COMBATIDAS SE DARAN POR
PERDIDAS.

adlo todos Los sorteos de las jornadas, jornada de reto entre jugadores Y de La jornada el reto entre
haclendo piblicos con el fpcriéd'%o de cada jornada, o j
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’kLASFFtC‘,ACtéN (INDIVIDUAL JORNADA 4 ™
JUGADOR EJERCITO P | PG| PE | PP |WM| PM |PE/BO|PTOS
Jaime Brage Brevit vivit 6 5 0 1 5 (130 2 27
Aitor "Syberia" Viking Bad 5 5 0 0 4 88 2 26
David Gonzdlez "Ticio" Viking Bad 6 4 0 2 7 | 154 2 25
Nacho Berzal "Warnach" El dado trucado 5| 4| 0| 1| 3 |8]| 3 22
6| 4a]o]2]3]1w9] 2 [
5 4 0 1 2 90 2 20
Jorge Sufuentes "Matrix'|Metalpacos 4 3 1 0 3 | 83 3 19 |
Diego "Diegorg" Cave Canem 5 3 1 1 3 | 126 1 17
Daniel V. "Ampuerum" |La banda del patio 6 | 30| 3| 4 [110| 1 17
5 3 1 1| 4 | 78 0 17
5 3| 0| 2] 2 |115| 2 16
Artiro Viking Bad 4 | 30 | LANEESIRN0G 1 15 “
Tomas "Tomasin" Cave Canem 4 | 3 1 0 1| 34 0 14 |
Sergio "Keko" Los Pekix 5 2 1| 2| 3 [|102]| 1 13
Juan Luis "Juanlu” Brevit vivit 5 2 1| 2| 27195 2 13
Pedro Montoro "Pdri" |Cave Canem 5 2 0| 3 3 | 60 1 12
David Alvarez "Rocas" El dado trucado 3| 20| 1| 2 107| 1 11 \
Sergio Buenavida La hidra 4 | 2| 0| 2| 1|69 2 11 '
Alfonso "Sito" La banda del patio 6 2 0 4 3 | 67 0 11
Angel Blanco "Matarrey€avietalpacos 4 | 2 |T0Nme 1 | 67 1 4 10
Celso MMetalpacos 4 2 1 1 0 | 49 1 10 'h-
Marco "Merovingio" La banda del patio 6 1 1 4 2 | 96 1 8
SR BETRRCUNIUSRCROIFSREoR s | 1 | o0 | 4 [ 3 |e7[ 1 | 8
Danilus augustus Los Pekix 5 1| 0| 4| 3|65 1 8 :
Dani Gallardo Metalpacos al1]o]3|3]ur| o | 7] ™
Sergio Gonzalez "Seta" |La hidra 4 | 1| 0| 3| 3|65 0 7
Félix "Setarkin" Los Pekix 5 0 2 3 3 78 0 5
Jorge Brevit vivit 5 1 o | 4 1 | 58 0 5
Paco "Fraloco" Los Pekix 4 1 0 3 1| 50 0 5
Miguel "Lord" La banda del patio 1 (e[ 0| 0| 1T ] O 0 5
Jorge Cuerva "Coke" Viking Bad 4 1 0 3 0 34 0 4
slofofs|afaaf o]>
Guille "Shagrat" Brevit vivit 4 [0 0| 4 2 | 43 0 2
Oscar Diaz "Viriato" La hidra 3 (0| 0| 3 0 | 46 0 0
Daniel "Danielord" El dado trucado 1 | 0 | o™ 1.l 0 ("o 0 0
.|Rubén Martinez "PucchirLa hidra o|lo|o|o0o]| 0| O 0 0
- ’
o4
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‘£ SH:!CAO}ON POR ERUIPOS > JORNADA 28 o .“
- “\ PR
/ EJERCITO ESTANDARTE PJ PG PE PP wMm PM PENAS PTOS | BONUS | PTOSFINAL
Viking Bad 19 13 0 6 13 353 2 70 5 75
Cave Canem 2 12 2 6 10 329 3 64 4 68
l'
20 1 1 8 11 350 2 61 4 65
E
La banda del patio 3 8 2 13 10 339 4 47 1 48 ‘
-‘ “
: Brevis Vivit 20 8 1 il 10 326 3 47 0 47
-
-
K
v
16 8 2 6 7 316 5 46 0 4 |
Metalpacos -
El dado Trucado feh, 1 6 0 6 7 246 6 35 0 35
. Los Pekix H{i}l 19 4 3 v} 10 295 3 31 0 31
B
2y . La hidra 1 3 0 8 4 180 5 18 0 18 .
e

~

Viking Bad 5 ptos de Bonus: 2 por victoria epicas en la partida 2v2 y 3 ptos ganar la campafia de 2 vs 2

Y v

¥ ‘
: :

.

g

1. C%&Canen 1 por victoria epica en partida 2vs2 y 3 ptos de bonus por ganar la campafia de 2 vs 2 3
' . Fenriron 1 pto de bonus por victoria epica en la partida 2 vs 2 J
.
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ANISOS DE LA ORGANIZACION '

g §e pide por parte de la organizacion un poco de seriedad y compromiso para llevar a cabo esta tarea, de tal
manera que la consulta entre jugadores para quedar sea activa, ha sucedido que pasado el plazo habia jugadores
qgue no sabian ni el teléfono de con quien combatian, que ambos intenten ponerse de acuerdo y si no es posible,
por incompatibilidad de horarios o sucesos varios de cada uno, se avise a la organizacion cuanto antes para
cambiar emparejamientos o usar mercenarios para ambos, pero esto tiene que salir adelante.... y no hay mas
plazo posible. .

Fecha final sin posibilidad de vuelta a atras para todas las partidas pendientes 8 de Mayo. Pasada esta fecha las
partidas no combatidas se daran por perdidas. Consideramos que ya ha habido plazo suficiente para haber
combatido estas partidas en 4 meses de liga y la jornada regular se dara por terminada.

Una vez terminado estos plazos daremos lugar a los play off. Que seran del 10-Mayo al 31 Mayo las dos rondas a
combatir (Total 3 partidas).

-Se vuelve a recordar a todo el mundo que hay que enviar el mail con los resultados de los combates, muy
importante este aio es indicar el resultado de la partida y el escenario que se jugod, para calcular si es una victoria
épica o es una victoria pirrica. Estamos perdiendo esta buena costumbre e incluso ya se ponen los resultados en el
grupo general con mas de 200 mensajes por medio y ni siquiera por privado, nos esta costando que no se escapen
partidas ya jugadas.

UNA VEZ TERMINADOS LOS COMBATES, EL VENCEDOR ENVIA EL MAIL CON EL RESULTADO DEL COMBATE:

! hUIEN HA VENCIDO Y QUIEN HA SIDO DERROTADO? ¢HA SIDO EMPATE?, INDICANDO SI ALGUNO DE LOS
WARLORDS HA CAIDO EN COMBATE Y LOS PUNTOS DE MASACRE DE CADA UNO.

AL MAIL: sagaseptimogrado@gmail.com EN CASO DE EMPATE CUALQUIERA DE LOS DOS O SORTEAR CON 1D6.

s

-Las épocas que se ponen de prioridad son aleatorias en cada jornada, pero si ambos jugadores estan de acuerdo ™
en cambiar de periodo, no hay problema, se avisa a la organizacion del cambio. Pero esta regla de oro no puede
servir para presionar al otro jugador porque nos beneficie el cambio, ante la duda o minima disputa prima el

orden de prioridad establecido.

-Escenario y puntos de juego: Antes de empezar se debe tirar 1d6 para determinar si se juega a seis puntos o a
siete puntos y después se presentaba la lista indicando los puntos de cada tipo que se lleva, y por ultimo se tira
1d6'para determinar el escenario que se juega de los dos propuestos.

» -El escenario del Hijo puta el del reto entre jugadores: Lo mismo sucede en el escenario del Hijo puta, también se
tira a ver a cuantos puntos se juega. Este escenario se juega a 5 0 6 puntos, aleatoriamente a una tirada de 1d6, el
otro punto es el campedn "hijo puta", que cuenta como mercenario (con lo que no se pueden meter mas unidades
de mercenarios), pero puede usar las habilidades avanzadas de la tabla, (es leal, es el hijo del warlord por dios).

Los perfiles del bruto, el traidor y el soldado estan faqueados y se deben mirar antes de jugar por si varian cosas.

La prioridad de la jornada del reto es: Edad oscura, Anibal, cruzadas e Invasiones. Pero aqui en muchos casos se
pude negociar con el otro jugador, ya que en muchos casos son jugadores externos de la liga.

=Fags: Se usan todas las fags que salieron en 2021.

.
-En los encuentros de ida y vuelta, no se sortean los roles de atacante y defensor, ya lo sorteo la organizacion asi
que cada uha sabe su rol antes de r al combate.

-
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.g\ el escenario de emboscada, para que todos lo juguemos igual y no haya lugar a mal entendidos. La

' interpretacion del despliegue, es que al salir de la mesa, se sale por cualquier punto de tu lado largo, pero te

tienes que quedar colocado a mas de L+M de los bagajes en este primer movimiento gratuito de salida.

-Los combates en edad de Anibal, no se pueden utilizar ardides, consideramos que atin es un periodo muy nuevo y
que daria mas problemas que beneficios.

-
-Los bonificadores que se ganan con el escenario de 2 v2 del Ultimo raid son solo para el equipo, al igual que los
puntos de masacre no se tendran en cuenta para la clasificacion, pero si que jugador mata a los warlords en la
partida que esto contara también para la clasificacion individual.

-El escenario de jornada 4 ¢ Quiénes son esos? Se retird y se debe sustituir por el de Bienes de valor.

-Felicitar a todos los que vais al dia con vuestras partidas y habéis terminado vuestras partidas, mucho animo ese
es el espiritu y lo que mueve el engranaje de esta liga y todos los que habéis hecho posible ir combatiendo las
partidas de 2 vs 2, que era una espinita clavada en la a organizacion de ligas anteriores y encantados de verlas en
mesa.
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Y& os podéis tnscribir en el foro o enmviando un mail a sagaseptimogrado@gmail.com

Las bases:
_ attp://www.septimogrado,org/viewtopic php?f=325t=79425sld =0cc022ce1057895(500¢624 AcoCF4 L
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CAZADOR DE WARLORDS WALPURGIS CROW

€ premio del cazador de warlords, que se contabilizard hasta finalizar las jornadas regulares. qanarf agquel que ,
mds cabezas oe warlords enemigos tenga en su haber.

Estard patrocinado por Walpurgis Crow, Y contaremos con algin premio especial para aquel que haya matado )
mas warlords durante este periodo.

JUGADOR EJERCITO WM PM
David Gonzalez "Ticio" Viking Bad 7 154
Jaime Brage Brevit Vivit 5 130
Daniel V. "Ampuerum" La banda del patio 4 110
Aitor "Syberia" Viking Bad 4 88
Diego "Diegorg" Cave Canem 3 126
Dani Gallardo EMetalpacos 3 117
Manu "Mangurrian" Cave Canem 3 109
Sergio "Keko" Los Pekix 3 102
; Z

“Dlos o quiera que tu banda se cruce con alguno de estos asesinos.,.....

T
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EL BERSERKER DEL ANO.

Contlnamos con el premio al Berserker del aito, Y desbanque al actual campedn, el berserker Manu

“Mangurridn” de los Cave Canen, Y strk aquel que mate a mas enemigos, para ello contaremos Los

44 4 7 4 7 r < ‘
puntos de muerte y contabilizard hasta finalizar Las jornadas regulares (primeras jornadas). 1
L EL prevmio serd una miniatura pintada por nuestros plntores mercenarios, ..
En este caso usaremos los warlords muertos para desewpatar,
l L =

tRULEN serf este ano el abanderado de La wauerte?

JUGADOR EJERCITO PM WM 4
David Gonzalez "Ticio" Viking Bad 154 7 . oy
Jaime Brage Brevit Vivit 130 5
Diego "Diegorg" Cave Canem 126 3 i
Dani Gallardo EMetalpacos 117 3 .
Daniel V. "Ampuerum" La banda del patio 110 4
Manu "Mangurrian" Cave Canem 109 3
David Alvarez "Rocas" El dado trucado 107 2
Los Pekix 102 3
Marco "Merovingio" La banda del patio 9% 2
S
) =l
Y -~
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WORNADA DEL RETO ENTRE JUGADORES,

1‘-’\'— .r\ - -:-

El escenario es el de futuros seirores de Raul Kaool y La prioridad es:

Priovidad Edad oscura, Anibal, cruzadas e twvasiones,

Jornada reto entre jugadores,

‘JORNADA 5 | RETO |(Hijo Puta adaptado)
. DERROTA-VICTORIA K -5 [
VICTORIA-DERROTA -5 K NS K
Diego "Diegorg" Bo
Manu "Mangurrian” VICTORIA-DERROTA -5 ‘)!(’ Ocaple
Pedro Montoro "Pdri" DERROTA-VICTORIA & O [
Guille "Shagrat” % % DERROTA-VICTORIA -5 K ;
Paco "Fraloco" 0 pliego
Sergio Buenavida VICTORIA-DERROTA ® detro
Danilus augustus DERROTA-VICTORIA x;gi‘:- Ocable
David Gonzalez "Ticio" . DERROTA-VICTORIA -& 9K [oyrmp
: Sergio "Keko" b
> - Rubén Martinez "Pucchiny" 200
Oscar Diaz "Viriato" o
; Nacho Berzal "Warnach" VICTORIA-DERROTA &K [iF 0
David Alvarez "Rocas" D3 0
. Tomas "Tomasin" .
[ Alfonso "Sito" %  DERROTA-VICTORIA  -§- :
: Felix "Setarkin" 9 S EMPATE & % -
. 9 VICTORIA-DERROTA :¥* K |jor0
| Artiro Juan Luis "Juanlu"
$ Jaime Brage % VICTORIA-DERROTA -#*: %K |Marco "Merovingio”
' Jorge "Matrix" VICTORIA-DERROTA - K | VA "Merovingio" (Mercenario B.Patio)
Daniel V. "Ampuerum” -6 9% DERROTA-VICTORIA % -¥" |Sergio Gonzalez "Seta"
Aitor "Syberia" K¢ VICTORIA-DERROTA :¥-K PN
Jorge Cuerva "Coke" DERROTA-VICTORIA
;E:. VICTORIA-DERROTA
- A DERROTA-VICTORIA -5 [
- Daniel "Danielord"
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vw_NADA RETO DE ERUIPOS,
~y

El escenario a jugar serfl “el iltimo Ratd”,

« http://www.septimogrado.org/viewtopic.php?f=32&t=7830

Hay También en el foro una hoja Excell para descargar que te ayuda a calcular la victoria.

-

http://www.septimogrado.org/viewtopic.php?f=32&t=7830#p48750

RETO DE EQUIPO

'S

2VS2 ULTIMO DRAKKAR

DEFENSOR

Miguel "Lord" (Skraeligs)

ATACANTE

Daniel V. "Ampuerum" (Anglosajones)

Pedro Montoro "Pdri" (Galos)

Diego "Diegorg" (Cartago)

Paco "Fraloco" (Skraeligs)

Felix "Setarkin" (Vikingos)

Jaime Brage (jomsviking)

Jorge (Irlandeses)

Jorge Cuerva "Coke" (Anglosajones)

Artiro (Scotos)

Sergio Buenavida

Oscar Diaz "Viriato"

MERCENARIO POR DEFINIR

MERCENARIO POR DEFINIR
Jorge Sufuentes "Matrix" (MUTALAW'II)

VICTORIA-DERROTA

DERROTA-VICTORIA

Marco "Merovingio" (Principes Este)

S
x

Alfonso "Sito" (Polacos)

Danilus augustus (Romanos)

Sergio "Keko" (Griegos)

Manu "Mangurrian" (Ultimos romanos)

Tomas "Tomasin" (Omeyas)

Aitor "Syberia" (Sasanidas)

David Gonzalez "Ticio" (Galeses)

Juan Luis "Juanlu" (Galeses)

Guille "Shagrat" (Vikingos)

Rubén Martinez "Pucchiny"

Angel Blanco "Matarreyes" (Cruzados)

Daniel "Danielord" (Vikingos)

Adri Arroyo (Milites)

Sergio Gonzalez "Seta"

DENVITo WANE (= ROCa panolie

Dani Gallardo (Espaﬁogs)

Celso (Sarracenso) Oy

.

.
. “
-
-


http://www.septimogrado.org/viewtopic.php?f=32&t=7830
http://www.septimogrado.org/viewtopic.php?f=32&t=7830#p48750
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o PATROCINAPORES DE LA IX TEMPORADA DE GUERRA
* Los chicos del pincel. WALPURGIS CROW
(PINTORES MINIATURAS) (MASCARILLAS, BOLSAS WARGAMES, ETC)
| Los (liicos del Pincel
ea«taeta cow wodonod cw: e Youlloo
O en los telefonoe: 635519557 | 663565 {
Localizanos cxe Fac fana ver wuestros tabajos
https://www.facebook.com/Los-Chicos-del ... 513818114/ walpurgiscrow@gmail.com
SCALE 75 DESPERTAFERRO
. e
SCE@LE75 e »
&
. EDICIONES
https://scale75.com/ https://www.despertaferro-ediciones.com/
CALIGA WARGAMERS WHIMS .
(TOKENS Y ACCESORIOS). ;
' “W’ wargamer's whims .
1Yy mywhims »
Rafa Tortosa h
ACCESORIOS PARA WARGw
https://caliga.net/ https://wargamerswhims.mabisy.com/?fbcl ... KZZagrVeéxfl »

GREEN STUFF WORLD PINGUINO LASER
~ HAGREEN
l II \?VB%EE & PINGUINO LASER

http://www.qgreenstuffworld.com/es/ https://pinquinolaser.com/

V&V MINIATURES AK INTERACTIVE

- A
-

 https://vminiatures.com/

R Tt e p
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https://www.facebook.com/Los-Chicos-del-Pincel-532576513818114/
mailto:walpurgiscrow@gmail.com
https://scale75.com/
https://www.despertaferro-ediciones.com/
https://caliga.net/
https://wargamerswhims.mabisy.com/?fbclid=IwAR2ip2K8D3W9kxdQLl5Uh4n6-e27Y5wSc_O-XiMIwcp25amJekZZgrV6xfI
http://www.greenstuffworld.com/es/
http://www.septimogrado.org/download/file.php?id=6745&mode=view
http://www.septimogrado.org/download/file.php?id=10845&mode=view
http://www.septimogrado.org/download/file.php?id=10848&mode=view
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o}&BLIN TRADER

https://www.goblintrader.es/es/

BARAKA

https://barakagm.com/

- o N A ™
- -

. MINIATURAMA PUBLISHING

L

M
MINIATURAMA
PUBiJSHING

http://miniaturamapublishing.com/index.php?id lang=1

GRIPPING BEAST (MINIATURAS y WARGAMEYS)

GRIPPING|
BEAST

https://www.grippingbeast.co.uk/

«— S\

,.


https://www.goblintrader.es/es/
http://miniaturamapublishing.com/index.php?id_lang=1
https://barakagm.com/
https://www.grippingbeast.co.uk/

.
) ’ htt? //jugandosaga,blogspot.com/2022/03/bases-del-desafio-saga-alicante-14-de,
N

11 JUNIO - Desafio de Tenerife

JULIO - Desafio ole Barcelona
. \“ N
_ SEPTIEMERE- Desafio de Madrid # ¢ (Freak wars)
- 4
. SEPTIEMBRE - Desafio de Sevilla
P o
~ OCTUBRE - Desafio Edad Magia Maolvio
4" |
atll
NOVIEMBRE - Torneo Grandes Maestros (Madrid)

html
3 A
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- \"pervtwtos, mpulsaria La carrera de Lisanolvo, quien en iltima tnstancia jugaria un papel inportante para
ar La guerra a fa\/or de Esparta,

ﬁK:éCDOTAs DE LA HISTORIA. - b

Este fue el caso de la Batalla de Notiuwm, parte de la Guerra del Peleponesio entre Atenas y Esparta

" - K
.'ow _)- - '\ - }‘. 9*. .

"Enfrentamiento naval: Batalla de Notium®

St bien son notoriamente conociolos por su gjéreito tervestre, los espartanos también participaron en
algunas batallas navales, Las peleas espartanas en el wmar eran bastante raras, AUngue a veces tenlan
wn Liwpacto significativo,

(incluidos sus aliados), Lisandro, el comandante espartano, Yy sus 90 barcos estaban stendo bloqueados
porctas fuerzas atenlenses, La situacidn se convirtld en un punto muerto, hasta que el comandante '
ateniense, Alcibilades, separd La flota:
-

"€l [Aleiblades] navegs hasta Los puertos, pero como widie salid en su contra, hizo echar anclas, en -
Notiwm, a la wmayoria de sus barcos, confiando su mando a Antioco, su piloto personal, cow La brden de m
no aceptar batalla hasta que él [Alclbiades] estuviera presente, mientras cogeria algunos barcos de
guerca con Los mqjeres soldados Y navegaria rapldamente hacla Clazomenae;[...1" (Blod, X, #1).

Esto fue un ervor fatal, Antioco desobedecis rapidamente La orden ansioso por Lograr La victoria. Cogid N
diez barcos, incluido el suyo, para atacar a los espartanos Yy ast tratar de atracrlos, donde los atenienses
’POMV\, destrutrlos fhctlmente, Pero fracasé:

"Pero Lisandro, que se habia enteradlo por ciertos desertores de La partida de Aleibiades Yy sus wejores
soldadlos, decidid que habin Llegado el wmomento propicio para dar un golpe digwo de Esparta, En
consecuencta, se hizo a la wmar para el ataque con todas sus naves, se encontrd con La privnera de Las diez
wavés, aquella en la que Antloco estaba, Yy la hundid, poniendo Lluego en fuga a Las demds, las persiguis
hasta que Los capitants atenlenses tripularon el resto de sus naves, Aletbiades vino al rescate, pero sin
ninguwn orden e batalla®, (Dlod, X, #1),

Sin ningin liderazgo y tomaolos por sorpresa, Los atenienses fueron abrumados ) derrotados por los
espartanos, Aunque La batalla en st no tuvo gran mpacto debido a la cantidad de bavcos/hontbres
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-Arturo (Artiro) \

-Angel (Gakis)

-Blego (Plegorg)

. -Fede (Tvoll)

F2 GRADO EN PODCAST

r ) ,3://www.£voox.com/esauchar-auotLos—septimo—gmdo al_e540686 1.htwld
.

4 ¥ 72 GRADO EN FORD,
"

ﬁttp:7/‘www.septimogrado.org/index.php
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- F2 GRADO EN BLOG,
-
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@{:ﬁcluEseptimogrado.wordpress.com/
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https://www.ivoox.com/escuchar-audios-septimo-grado_al_6540686_1.html

