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Batalla de los campamentos (203 AC) (Escenario 2)

Asdrubal Giscon, general en jefe, reclutd una gran fuerza junto con a sus aliados
numidas a las érdenes de Sifax, avanzaron hacia el enemigo obligando a Escipion a '
abandonar el asedio de Utica y retirarse. Acamparon entre Utica y Cartago, al otro lado - Q
del rio Bagradas. Escipion se enfrent6 a ellos con astucia, con a unas falsas ~4
conversaciones de paz celebradas en el campamento punico pudo conocer como eran los

» campamentos enemigos por dentro y asi realizé un ataque nocturno quemando los
campamentos y masacrando a los soldados que huian de las llamas. Caeras en la trampa
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-ﬂ de Escipion o cerrara este la pinza sobre los cartagineses.
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’ \ 1.-Escenografia: Los elementos de escenografia se sitian segun el grafico adjunto. "
" . .
\ -Un rio a M que divide la mesa en 2 en diagonal.
\ -4 tiendas de campafia 2 cada lado del rio: a M del punto medio de la mesa en direccion
| ) y '
/', a las diagonales y a L desde el punto medio de la mesa hacia los lados largos.

-2 Bases de hogueras ardiendo, una a cada lado del rio. A L+M del punto medio de la
mesa hacia los lados cortos.
- -2 bases de bosque a M de cada esquina no ocupada por el rio.
N n\ -2 vados a L de las esquinas.
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2.-Escenario base
Lucha alrededor del fuego.

Para condiciones de victoria, despliegue y reglas especiales (ebrios).

Pagina 74 Libro de Invasiones.

3.-Objetivos secundarios:
Romano:
Objetivo individual secreto. Basados en los desafios del libro de batallas pagina 23.

Cartaginés:
Obijetivo individual secreto. Basados en los desafios del libro de batallas pagina 23.

4-Reglas especiales:

-Las tiendas de campafa: Se consideran terreno impasable y alto (quitan linea de vision) :

-Las bases con fuegos ardiendo, son terrenos peligrosos. Pag. 35 Reglamento saga. : ‘'
-Rio: tirar por las reglas de rio. Libro de batallas pag. 17.

-Combate nocturno: Libro de batallas pagina 14.




