
BASES 2n TORNEO 2023

FECHA: 18 DE NOVIEMBRE DE 2023

LUGAR: Club de Wargames Séptimo Grado 
C. de San Antonio de la Florida, 7, La Fortuna, Madrid

INSCRIPCIONES: De 8 a 20 personas, mandarán la solicitud de 
inscripción a warmastermadrid23@gmail.com

INSCRIPCIÓN 12 € 
(1€ para pago del local)(1€ Para escenografía), El resto para 
premios a sortear.
Las inscripciones son individuales
El pago se realizara a través de Paypal o bizum, la cuenta de 
Paypal o bizum se daría en el correo de respuesta en la 
inscripción.

En ella se hará constar:
- Nombre
- Correo electrónico/número de teléfono
- Ejercito

El pago de la inscripción es lo que da reserva de plaza. En caso de 
desistimiento de la plaza, por favor avisar con tiempo para poderse
la asignar a algún reserva. 
Se hará devolución hasta el día 15/11/23



Fecha límite para apuntarse al torneo será la misma que la de 
mandar las listas.  Día 15/11/23

REGLAMENTO: WARMASTER REVOLUTION 2.0 
(ESPAÑOL)

EJÉRCITOS DE 1000 PUNTOS, 
LISTAS DE WARMASTER REVOLUTION 2.23,1

ENVÍO DE LISTAS HASTA 15/11
NO SE REQUIERE QUE EL EJÉRCITO ESTÉ PINTADO.

Método para mandar las listas

En la pagina web: https://wm-selector.github.io/#/
- Seleccionamos “Warmaster Revolution.”
- Seleccionamos nuestro ejercito.
-  Seleccionamos  las  unidades  y  entonces  vamos  a  la  ultima
pestaña, y ahí haremos los siguientes pasos:

1. Seleccionar la ultima pestaña print.

2. Seleccionar las cosas
que queremos ver, Status 
de las unidades usadas,
spells, magic objects
used, ...etc.

https://wm-selector.github.io/#/


 3. le damos a Print y ahí ya copiamos esa lista y la mandáis al  
correo electrónico.

HORARIO

09:00H, Recepción de los participantes
09:15 H – 11:45 H, Primera partida (2:30min)
12:00 H – 14:30 H, Segunda partida (2:30min)

14:45 H – 16:00 H, Comida 
16:15 H – 18:45 H, Tercera partida (2:30min)

19:00 – 19:15 H, Entrega de premios

OTRAS CONSIDERACIONES
Se ruega puntualidad, deportividad y juego limpio.

La organización se reserva el derecho de posibles modificaciones
para el buen funcionamiento del Torneo. 



ESCENARIOS

Escenografía: 
Será fijada por la organización.

Forma de Despliegue:

Dividir el ejercito en dos mitades iguales, tirada de dados, quien
saque más despliega una mitad de su ejercito, el perdedor le toca
desplegar a continuación todo el ejercito, acto seguido una vez el
primero termina de desplegar su otra mitad. 
Para contar numero de unidades contar también personajes.

Duración de las Partidas:

MODO DE PUNTUACIÓN

La puntuación sera de dos maneras:

- Por puntos de Victoria se determinara el ganador de la partida.
Quien tengas mas gana la partida.

Ganar la partida – 3
Empate – 1

Perder la partida – 0
-  Puntos  de  victoria  del  recuento  de  unidades  muertas.  (para
posibles desempates)



Primera Partida: BATALLA CAMPAL

Puntos de Victoria

Se cuentan Puntos de victoria como normalmente,  el  que tenga
mas gana, por una diferencia de:

0-100 – EMPATE
101+ -- VICTORIA

Luego  se  contaran  los  puntos  de  victoria  normalmente  para
posibles desempates



Segunda Partida: MANTENER OBJETIVOS



Tercera Partida: BATALLA POR LA TORRE
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