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WOS RESULTADOS DE ESTA TERCERA _JORNABA DE GUERRA. L }\ )"
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7’ vy A
JORNADA 2 \
Kaool Derrota-Victoria | Kelemvor ¢
Diegorg Victoria-Derrota | Ocaple 3
Murazor Victoria-Derrota _I E
Theodrid Victoria-Derrota | Miguel "Culebras" Q
Ronin Nita Derrota-Victoria | Ernesto , '
; Alexbm Victoria-Derrota _ '
Erekose Victoria-Derrota | Manu
Artiro Victoria-Derrota | Luciano v
Muratomo _ Jose
Gakis Derrota-Victoria | Sergio Nieto B ;
y Javier Kano Derrota-Victoria | Ephedrine R “
: Derrota-Victoria | Kapi \-
Syberia Victoria-Derrota | Cratylo t
'-. p Helios Derrota-Victoria | Pablo Cobo i
ﬁ Fede Victoria-Derrota | Adrian :s\
i '”
i Los combates concernientes a la segunda jornana entre Muratomo vs Jose (Espliego) ‘

~ consideramos que se encuentran dentro de plazo Y tendrdn hasta el dia 12 de Noviembre,

r © plazo indcial que se dio en el calendario de La Liga para La 22 jornada, Sipasado ese plizo :
, no combatiesen se les sanclonaria de acuerdo con las normas de La VI Temporada de ‘ﬁ
’
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ﬂELTA( CLASIFICATORIA INBIVIPUAL DEFINIFIVA SEGUNDA JO
»

RNADA.

-
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/ JUGADOR EJERCITO BANDA PJIC | PIMC | PJSC | PG PE PP | WM | PM | PENAS | PTOS .
. Syberia Mas hachas Norse-Gael 2 2 2 | 36 8
Kelemvor Milites Septimi Milites 2 2 1 | 43 7
Diegorg Hijos de la culebra | Mutawia 1 1 2 1 38 g/
Sergio Nieto Pijus Magnificus Romanos 2 " 2 1 37 7
Ernesto Viking Bad Norse-Gael 2 2 1 23 7
Alexbm Frontera Norte Scotos 1 1 2 1| 21 7
Fede Fenrirsonr Vikingos 1 1 2 43 6
Theodrid Asoladores Pictos 1 1 2 36 6
Murazor Pijus Magnificus Visigodos 1 1 2 28 6
Pablo Cobo Clan despojos Pagan Rus 1 1 1 1 1 31 4
1 1 1 1 1 29 4
Kapi Mas hachas Vikingos 1 i 1 il 1 24 4
- Ocaple Frontera Norte Scotos 1 1 1 1 1 19 4
Erekose Pijus Magnificus Romanos 1 1 1 1 52 3
Ephedrine Milites Septimi Milites 1 1 1 1 38 3
. | Gakis Fenrirsonr Pagan Rus 1 1 1 i 30 3
1 1 1 1 24 3
Artiro Viking Bad Jomsvikings 1 1 1 1 23 3
‘ Ronin Nita Mas hachas Jomsvikings 2 1 il 16 3
Cratylo Clan despojos Jomsvikings 1 1 1 1 1 35 2
Manu Hijos de la culebra | Moros 1 1 1 1 45 1 '
; Kaool Asoladores Sajones 1 1 2 1 | 30 1
Javier Kano Fenrirsonr Jomsvikings 1 1 2 1 19 1
Adrian Clan despojos Milites 2 2 32 0
Miguel Hijos de la culebra | Sarracenos 2 2 31 0
Helios Viking Bad Hunos 1 1 2 25 0
Muratomo Asoladores Norse-Gael 1 1 18 0
Jose Milites Septimi Milites 1 1 15 0
Luciano Frontera Norte Vikingo 1 1 2 13 0
.
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UPABLA CLASIFICATORIA POR ERQUIPOS DERINTTIVA JORNADA 2. A
;/ Recordar que La puntuacion por equipos es Lo que Lleva a Las fases finales,
EJERCITO ESTANDARTE PJ PG PE | PP [WM| PM | PTOS
.
Pijus Magnificus 6 5 1 1 | 107 | 16
6 4 2 2 76 14
Frontera Norte 6 3 3 2 63 11
Milites Septimi 5 3 2 il 96 | 10
Fenrirsonr 6 3 3 1 92 | 10
Viking Bad 6 3 3 1 71 10
B ‘
Hijos de la culebra 6 2 1 3 1 |104| 8
Asoladores ? 5 2 3 1 82 7
‘ -
: \. 6 2 4 1 79 7
v
: -
‘. -
’ . Clan de los Despojos 6 ! 1 4 2 |100| 6
" :
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'JRONICAS DB KAOOL.

Segunda jornada de liga jugada. Muchos partidos enfrentando a jugadores de similar experiencia. Syberia se destaca
como lider individual siendo el Unico jugador que ademas de ganar las dos partidas ha conseguido matar a los dos
warlords. Imparable en el liderato.

Su determinaciény juego agresivo siempre en busca del objetivo son premiados con victorias abultadas. Siempre se
dijo que la suerte estd con los audaces.

Indiscutiblemente es el jugador revelacién de la competicidn por méritos propios. Pero cuidado, otros tres novatos
como son Sergio Nieto o Ernesto que a base de astucia, o Fede a base de hostias y corazén siguen la sombra de
Syberia. Fede esta dando un recital de buen hacer en la liga y siguiendo el espiritu de su banda vikinga arroya a sus
rivales sin descanso incluso aunque tenga la victoria en el bolsillo.

Esta jornada ha estado marcada por el escenario, lo que ha producido un aumento del juego defensivo. El objetivo
de matar al warlord enemigo pasd a un segundo plano para que la sucia estrategia de muchos jugadores fuera
matar un tio mas que el rival y acochinarse atras.

- . ; . . :
Esa técnica sucia, ruin, rastrera y baja ha dado buenos resultados a muchos jugadores y malos resultados a los ¢
menos. Por otra parte el escenario ha dado ciertas ventajas a los jugadores muy montados que jugaban contra
¥ jugadores a pie. Ese plus de velocidad unido a la técnica de matar uno mas que el enemigo dejaba con pocas
opciones a sus rivales.
‘ kgcomendarl'a para este escenario dos medidas disuasorias para que los jugadores estuviesen obligados a jugar con -

honor. Si no se mata el warlord enemigo sencillamente es un empate. )
O que si no se matan warlords enemigos la diferencia de puntos matados tenga que ser superior a 3, 4 o 5 puntos.

Cualquiera de esas dos medidas equilibraria el escenario y fomentaria un juego mas agresivo por parte de ambos

contendientes. . ' |

En cualquier caso Tenemos un equipo que brilla en el firmamento. Los pijus magnificus consiguieron tres victorias y
se ponen a la cabeza de la clasificacion seguidos de cerca por los heavys de la lluvia de hachas. La constancia de los
miembros del equipo hace que de 6 partidas tan solo una no se cuente como victoria. Dificil igualar esos nimeros.

Ningun equipo se ha descolgado por abajo y en el centro de la tabla, hay un batiburrillo de equipos considerable
luchando por el ascenso. La lucha por los puestos en el medio de |a tabla tiene a 6 equipos en un pufio y la cosa

puede oscilar en favor de cualquiera. A buen seguro tendremos muchas sorpresas en este sentido a lo largo de la
liga.

Cualquier equipo puede darle la vuelta a la tortilla en una jornada.

Se produjeron partidas de altura en esta jornada como la que enfrento a Ocaple con Diegorg, que termino con
victoria de este ultimo. Kelemvor termino con las aspiraciones de Kaool desplazando al vigente campedn al fondo de
la tabla. Lo mismo sucedio en el derbi clasico del club entre Theodrid y Culebras, con la derrota de este ultimo. De la
mano con Kaool o su compafiero de equipo Manu se van los tres al hoyo. Murazor consiguid vencer a Viriato que no
pudo tomar venganza después de la semifinal del afio pasado.

Pablo Cobo y Fede aun jugando contra bandas montadas un escenario que no les venia bien consiguieron la victoria

% contra los bizantinos de Helios y los milites de Adrian. Enhorabuena por la gesta.
. v

Del mis odo que Kapi termino con el suefio de Puchini, Ernesto vencid a Ronin y ya van dos jugadores pros en
dos jornadas descabezados por Ernesto. Cuidado con este jugador que promete estar arriba al final, apodado como s
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stadista” se mantiene en los puestos altos de la liga pese er disputado las partidas mas comp%de‘u v
- .
.

alendario.

Gakis vio sus esperanzas truncadas en una partida en la que le fue arrebatada la gloria por la Astucia de Sergio Niétc:? ;
Otro novato con dos victorias que con paso firme y sin hacer ruido se mantiene en los puestos mas altos de la tabla. ‘,

Alexbm, Erekose y Artiro consiguieron vencer a Alfredo, Manu y Luciano resgctivamente, gue son jugadores de .
terminaran pesando al final de la liga. Recordemos que esto es una carrera de fondo y al final estas victorias son las "
gue marcan la diferencia.

Hoy comienza la tercera jornada con un escenario que va a ser todo un reto. Un reto porque los objetivos a cumplir

similar categoria y por lo tanto rivales muy directos. De este modo dan un paso de gigante y esos tres puntos .‘
no son nada faciles de lograr, ni para el defensor ni para el atacante.
.

.
’ ! El empate sin lugar a dudas sera el resultado mas repetido pero seguro que ya hay muchos generales pensando la . !
A configuracién de lista mas idénea para conseguir la victoria. . .

| B
B
A todos tener en cuenta que podéis ser atacantes o defensores y vuestra banda tiene que estar preparada para ‘
ambas situaciones.

-

’
Suerte a todos incluso a mi rival, va a necesitarla. ‘ -
f

»
N (‘.
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"BERTED DE LA SEGUNDA TEMPORADA DBIGIERR A - R o

'/ 3¢ JORNADA: SEMANA & Noviembre al 26 Noviembre e 2017,

| JORNADA 3 |

Ronin Nita VS | Gakis
Alexbm VS

Erekose VS |Javier Kano
Manu VS |Jose

Artiro VS | Kaool
Helios VS | Theodrid
Kelemvor VS |Kapi
AITREEE s |rede
Ernesto VS | Adrian
Muratomo VS | Murazor
Ephedrine VS | Ocaple
Syberia VS | Diegorg
Luciano VS | Miguel "Culebras"
H VS | Pablo Cobo
Sergio Nieto VS |Cratylo

ran

ESCENARIO: Incursibn sobre el ganado,

. Mucha suerte a todos,
’
)
' " UNA VEZ TERMINADOS LOS COMBATES, EL VENCEDOR DEL
‘ COMBATE DERERA ENVIAR UN MAIL CON EL RESULTADO DEL
| WBATE, RIAIEN HA VENCIDO Y RUIEN HA SIDO DERROTADO © Sl
' HA SIDO EMPATE, E INDICANDO S ALGUNO DE LOS WARLORDS HA

" CAIDO EN COMBATE. EN CASO DE EMPATE SORTEAR CON 1D6.
.

AL MAIL rulestudioo2@amail.com o kowrolseptimogrado@amail.com
\ ' a E

- wyrd bid ful araed...
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URSION SOBRE EL GANADO . R
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agacharse para coger tu siguiente cena. Bueno, primer problema, ¢
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s futmos 1pso Jacto -

Zona de despliegue del defensor

18

re~

Zona de despliegue
de los marcadores Ganado

] ¥
- L L
3
M
o Zona de despliegue del atacante '
.
'
o fod REGIAS ESPECIALES ’
}, # 4 deremn Fl ganado: | war ol ganado, la umdad del atacante debe wnninarsn“ v
| ¥ aiis 1o en contacto con un marcador Ganado. Dicha unidad ya no podré
s * ) : raser activada hasta el final de la fase de Activacion tras haberlo capturagios
Lok 4 > 4 tivarse de manera normal después 4
. ‘ il en posesion de un marcador Ganado ve su movimiento limitado
» .
DESPLIEGU M. Tenen cuenta jue una himitacion de movimiento no es una reduccion: .
feof can cuales sean las capacidades SAGA o las reglas especiales de las que se
M " beneficia tu unidad, Inunca podrd desplazarse @ més de M
‘ ‘ £l panado no cuenta como una miniatura sino como un simple marcador: bo
puede ser elegido como objetivo de un disparo, de una capacidad SAGA. de un
ot Hague CUCTPO a cuerpo, elc
rides dh¢ : b .
M = St una unidad que posee un marcador Ganado es destruida, el marcador s¢
qu eda donde esté
~ n
p 4 iAl ladrén!: cuando el atacante capture el primer marcador Ganado, liega
‘ los refuerzos del defensor. El Senor y los dos puntos restantes se df\?":gan
o e la
' DURACION DE LA PARTIDA entonces inmediatamente segdn las reglas que rigen a las unidades fuera

mesa, v en contacto con el borde de la mesa del defensor,

CONDICIONES DE VICTORIA -

% G ) que
El atacante debe capturar el mayor nimero de myi arcadores Ganadoq

» S
pueda. Al final de la partida, obtendrd un punto por cada unidi ul(hd §
s aes
banda en posesion de un marcador Ganado y situada d L o ment

borde de despliegue de la mesa

« Si el atacante tiene de 0 a 2 puntos, pierde.
« S1 el atacante tiene de 3 a 4 puntos, s un empate,
« Stel atacante tene de 5 a 6 puntos, gana
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‘ glas del Bscenario de combate 28 jornadapara la Vi Temporada de guerva. |
/ n .

12~ €l comlenzo de las hostilidades serd por parte del jugador atacante.
2= canla unidac solo podrd coger un objetivo =

2e-Los vefuerzos del jugador defensor se despliegan a vs del borole del tablero
olel defensor. !

4= LUna unidad gue coge un marcador no puede volver a activarse hasta el
sigulente turno del jugador,

52-Los warlords también puenlen coger un marcador, - q
-4

» e2-Se trard un dado antes del comienzo para determinar quién es el atacante
ﬁ quién el defensor, el que gane La tirada elige rol.

F-El atacante puede colocar un par de casas en la wiitad del campo del '
defensor, se consioleran terveno impasable Y no se pueden entrar en ellas,
Bl defensor podri colocar un elemento de escenografia en el Lado del atacante.




GENES DE LA JORNADA. ~ - S,

Ocaple con scotos contra Los mutawt de Diegorg.

.
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Ocaple “-isnbemos Ya quibnes son esos desharvapados que hawn llegado a wiuestra costn? -preguntd el rey Macbeth-

-No muy) biew, mi seiror, parece que dicen contlnuamente que vienen de 'aLLd\andew no se qué de un bar. Pero Les ‘a
ofrectmos whiskey y Lo rechazaron. . ) '
-LQuUE no quisieron whiskey? iA qué coio han venido a Escocla entonces? IHEXPULSADLOS!” ‘
DlegoFgrado: “Ala ak bar” ,
Ocaple: “iEso es Lo que dicen, esol” .

Las tropas escocesas se enfrentan a La tnvasisn de Los mutawi, iRue el Pestino dectoal

-

enfrentaran a la luz del Alba, cuando los cuervos atun despiertan sobre Los plramos atn sangrientos de la batalla anterior, Y >
.
el viento silbe y anuncie La Llegada del inico Dios.

Dmguc de awbas bandas Turno 2 Los vikingos de Kapl cast matan al warlorol de Ruben
° . Asl aprenderan que todos los guardias vikingos son ouros y no
: solo los que portan hachas danesas,

5 ) iy

r e ~ -/\chbv‘n con sootos y Alfredo “El grande” con Anglosajones presentan sus temibles wuros de escudos,




€l Limpresionante despliegue de La caballeria de hunos. La wirada del monje Russ . 5 guardias Russ emboscan a Wldin Yy Lo matan,
’

Kaool (Asoladores) wno de Los organizaoores entrenandlo Ko (Fewnrlrsonr) entrenando para coger el ritmo
_ para la VI Tewporada de guerva que falta Les hace a su equipo. A su banda de jomsvikings, ’ 3

. - .
ura partida dowde Los russ tomaron el ataque tntentando sin mucho éxito romeper Las ineas de Los férveos Yy disoLpLimdos%s, \ PR

Ronin Nita con jormsvikings contrn Ernesto con norse gaelic, . 5 ,
4

pespliegue inictal de anmbas bandas. Toe-toe Cuando el warlords enemigo Lama a tu puerta para que salgas a jugar -e ‘
;
3
. i
. 1
1 N
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q Otro duelo pagano/Dios erucificado Kio (Fenrirsonr) con jomsvikings contra Ephedrine (Milite Septimd) con Milltes, '
. o 4
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WL respecto, Ya que la traduccion actual, es lo que realimente estd al uso legalmente...,,

ﬁv\odiﬁcaa’uéw ampliacton de Las normas dedlt Liga.

Buenas Seinores de la guerra, tras las pequeias dudas/polémicas acaecidas por el hecho de
variaciones en las hojas de varias bandas, debido a La duracion de Los efectos de alguna
habtlidad, sobre todo en anglosajones Yy pagan russ, aungue hay otras bandas que
también ofrecen dudas en el uso dle este tipo de habilidades como es el caso de Los milites.
Los organizadores pensamos que si no sale nada oficial o como dicen Los autores en el
texto que este tema se va a corregir en el proximo Libro que saldvd, dejar claro que nosotros
al principio de la liga concretamos wo utilizar las nwuevas reglas que saldvan Yy terminar
con estas del cge toola La VI tewporada de guerra, para wo favorecer o desfavorecer a nadie |
cow Los posibles cambios,

Entendemos que como no sacardn Fags o corrvecclones a las habilidades de las tablas de
batalla, Yya que en unos meses estaran obsoletas Y no quervawn perder el tiempo o Llevar a
ervores a jugaolores, Y que su intencibn serfi corregirlas en La sigutente version de las
reglas, decidimos que tras vevisar las reglas referidas a las habilidades oe Las tablas de ‘v
batalla Yy wo considerarlas que sean desproporcionadas o abusivas respecto a Las hojas de
combate de otras bandas, wo cambiarenmos nada de Las tablas de combate Y se usardwn tal
como vengan traducido ew las tablas de batallas mientras no haya unas FARS ofictales

Aunague para wo Llevar a dudas sobre La duracidn de clertas habilidades, usaremos Las
reglas que se describen en la plgina 9 del C§C , donde explican gue las habilidades de las
tablas se consideran aplicadas a un turno de juego de un jugador Yy no turno de juego
(antbos jugadores), a menos que en La habilidad indique La frase “nasta el comienzo de tu
Proximo turno”, en este caso la habtlicad durard desole el momento en gque se juega hasta o
el comienzo de tu proximo turno, esto se aplicard a cualguier habilidad que pueda usarse

en Varios turnos Y ast no habrd dudas sobre su uso,

Asl todos continuaremos La campaina de guerva en Las mismas condiciones en las que se -
EMPEZAMDS,

Por otro Ladlo, dos jugadlores de La Liga Muratomo Y Jose (espliego), tienen su partida el
viernes 10, constoerando que es la aniea que queda para terminar La 28 Jornada, dectmos
adelantar La jornada al lunes &, para que Los jugadlores no tengan gue esperar mucho Y
comtinuar con La buena wmarcha del calendario, que permitivd realizar las demds
actividades que tenemos pensaas Y programadas como complemento de la Vi temporada
de guerva, Dado que se encuentran dentro de plazo (Y st se hubiesen pasado por poco
seriamos flexibles) Y si tienen intencion de combatir, no tendrin ningin tipo de
penalizactén Y sus resultados se incluirin cuando terminen su combate para completar
esa jornada....

-
Entendlipos que todas nuestras decisiones no pueden agradar a todos pero pretendemos

g(Lé'maE j.usj;os postbles a Y no pe(jud’war a waolte. — .
. - - -'. .
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Organizawn la VI Tempora de guerra de saga:

-Raul (kaool)

-Angel (Gakis)

Club de rb] y simule
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