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B DUELD DE LA JORNADA,

/ Manu VS Kaool . .o

~ Mi idea para la batalla estaba clara, tenia que ser un bloque y avanzar en conjunto para que no pudiera ponerle
fatigas a mi warlord, poder reaccionar a sus nafta y que mis unidades se apoyaran entre ellas. La proteccion del
warlord en el interior de la tortuga también tenia que ser vital. i

Desplego primero Manu manteniendo una linea de combate compacta y homogénea salteando 3 unidades de 10 \\N
* guerreros con las dos unidades de cuatro guerreros mas 2 naftas en cada una. Desplego el warlord en el extremo de
° la linea.
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- Me tocaba desplegar a mi y como sabia que podria cambiar dos de sus unidades desplegué la tortuga en el centro f
- pero un poco ladeada a donde se encontraba su warlord. De ese modo y como estaba claro cambiaria su warlord de "
. - g o Wy . s 7 . ’ . . Vé .
posicion pero siempre estaria mds o menos a tiro. En algin momento de la partida lo mismo podria trincarle en un ”~

’ despiste pensé.
!

| Po&o lado las dos unidades de naftas de 6 guerreros podrian ser peritas en dulce si yo llegaba a pegarles antes

d q . , , P
que ellas a disparame asi que asi desplegué.

Cushionle toco a Manu recolocar cambio al warlord de un extremo al otro. Eso hacia que casi delante de mi tenia a 2 ‘J

- infanterias de 10, en el centro sus naftas, otra de 10 guerreros y el warlord en el extremo.
: '
En el duelo inicial después de varios empates lo termine ganado asi que empezaba yo la partida.
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v ' Al empezar yo vi que llegar al warlord es muy dificil por el niimero de activaciones que necesitaba. Pero si podrl'a'

/ calzarme la unidad de 10 guerreros que tenia a su lado y dejarselo aislado. Si no caia este turno seria en el
siguiente.
Al tirar los dados de saga me salieron par de cascos y me decidi a hacer la machada.
Salio bien la cosa y después del primer empujon quedaron 3 guerreros a los.que asalte por segunda vez para
matarlos. Mi unidad de 12 guerreros se habia visto reducida tan solo a 8.
Con las mismas asalte a su warlord y me lo cargue. A todo esto cada activacion de mi unidad provocaba una fatiga
a mi warlord a causa de una Habilidad de Manu. Se quedo con 4 fatigas y mi unidad con dos. Pero su unidad
estaba muerta y su warlord también.
En el turno 1 de Manu con los naftas mas cercanos disparo a la unidad causando un par de bajas y con otro .
disparo otras tantas bajas mas y 6 fatigas. Se quedaron inutilizados toda la partida, pensé, pero atn tenian que
vengarse de los naftas.

Fuera las normas musulmanas, lleno de cerveza se va mejor al combate. ’

Turno 2: o«
Recompongo la linea descanso al warlord y me alicato para cargan con mis guardias dopados hasta la saciedad. ‘h
Pero Manu sabiamente me mete una fatiga con una habilidad y después la usa para reducirme el movimiento y
i me quedo con los guardias como patos de feria.
| _ Efectivamente la otra unidad de naftas va a hacia ellos y hacen su trabajo liquidando 3 de los 6 guardias, un nafta
se muere al explotarle una de bombitas en la mano. -
Manu adelanto la linea de combate y se preparé para el turno 3.

Tu rn\d'3:

: Descansar y recolocarme de las putaditas morunas fue lo que hice este turno y alicatarme a saco para recibir las
embestidas del turno de Manu.

Manu vio a mi warlord con 3 fatigas y se lo jugo todo a una con su unidad de guerreros, la cual no consiguié matar
al warlord por que este tenia muchos colegas alrededor para absorber heridas. No obstante le sirvié para

posicionarse con cierta ventaja en campo de batalla.
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Los turno 4 y 5 fueron de desgaste mutuo hasta tal punto que en el turno 6 Manu tenia tan solo la unidad de '
naftas, yo 1 guardia de una unidad, otro guardia de otra unidad, una u\(idad de 3 guerreros y la unidad de 4
guerreros exhausta desde el turno 1 que hicieron la machada. y - 4

Manu con un solo dado les cargo a mis fatigados guerreros los cuales dejaron un solo superviviente para que
regresara a su pueblo y contara la historia.
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Gran actuacion de los Nafatum de Magu Campo de batalla foto final \\
-
' final la batalla fue una sangria brutal. En el primer turno cambie el planteamiento que tenia para la batalla -
. viendo que podia ser factible descabezar a Manu y me salié bien la jugada. '
N ’ A ’ :
v Ya mi rival pasaria el resto de la partida a remolque y yo solo tendria que preocuparme de matar.
.
Manu se paso toda la partida luchando como un jabato, y usando los nafta que le dieron un rendimiento muy .
. bueno. Cerca del turno 3 pensé que tenia que dar otro golpe de efecto a la batalla por que el desgaste me estaba ﬁ

pasando mas factura que a él. En el turno 4 los dados no me permitieron recomponerme pero en el 5 si fue una
Q " tirada més favorable y pude acabar con otro par de unidades y dejarle con dos dados mientras que yo seguia
2y .& tirando 5. Ya podia quedarme tranquilo que el resultado estaba atado otra vez.

‘ C:‘ran partida y gran rival. Revancha ineludible.
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dificactbn/amplinctén de Las normas detd liga.

1.-Notificactén de cmbio de faccion o cambio de configuracion en La banda.

Gakis

Guerrero

Fenrirsonr

Pagan Rus

3 guardias, 4
guerreros,
1levas

Ocaple

Warlord

Frontera Norte

Scotos

Macbeth,

2 guardias, 4
guerrerosy 1
levas

Ronin
Nita

Warlord

mas hachas

Tribus de
las estepas

4 guerreros,
2levasy 1
advisor

Kelemvor

Warlord

milites septimi

Milites

5 guardiasy
3 guerreros

Manu

Guardia

hijos de la Culebra

Moros

2 guardias
5 guerreros
1 nafatum

Coke

Guerrero

Frontera Norte

Vikingos

3 de guardias
3de
guerreros

1 de levas
Ragnar

Titanius

Guardia

Asoladores

Scotos

3 guardias
3 guerreros
1 punto de
atecoti

1 de guias.

: . Alexbm

Guardia

Frontera Norte

Scotos

2 guardias,
5 guerreros y
1 levas

l .~ 2-Nos apena comuniear que dos de Los jugadores de La Vi Tewporad e guerra Saga han tenido que

5 Muratomo

Guerrero

asoladores

Norse-Gael

Sigurd

4 guardias,
3 guerreros y

Hlodvisson

E Luciano

Guardia

Frontera
Norte

Vikingo

Harald

1leva

Hardrada,
3 guerreros,
3 guardias 'y

abwomzr Y wo contbnuaran en nuestros campos oe batalla, nos veremos pronto mucha suerte:
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f- Plazos Jornada 4% )

Debido a Las fechas ew las que nos encontramos, Y algunos de los seitores de la guerra wo estardn
dispontbles o verdn muy reducidas sus postbilidades de quedar, por las fiestas de paseun o el solsticio del
tnvierno dependiendo de Lo que celebren, ademds con Las wuevas tncorporaciones Yy cambios en el
calendario de combates, ampliamos el plazo de juego de La jornada 48 a todo el mes hasta el 31 diclembre
2017, (para Los nuevos , Los vigjeros Y los rezagados) Yy metemos Lajo;wada 5B eso St con su con su plazo
normal 18 diclembre 2017 al 7 enerp 2018,

| JORNADA4 |
.,
Vs |Diegorg
Sergio Nieto Vs
Kapi Vs |Ernesto
Ronin Nita Vs | Miguel "Culebras"
Coke Vs | Cratylo . ‘
:
_Recordamos aue La jornada del veto es hasta el ultimo dia de la primera ronda, g de Abril de 2012,
JORNADA 11 v
Gakis Vs Erekose '
(U Vo [rece
Artiro Vs Ocaple
Kelemvor Vs Alexbm ‘
Murazor Vs Syberia .h
_I Vs Theodrid
Javier Kano Vs Adrian
Helios Vs g :
Coke Vs Titanius -
Jose S Cratylo

B
4.,- Y@ esth abierto el plazo para la jornada 108 “La jornada fantasma” ya os podels (s reservando esa

fecha e ir mandando un cuervo con vuestra confirmacion de participacion a rulestudioo2@gmail.corm

5,- ntentar cumpliv Los plazos para que el desarvollo de la liga sea lo mas dindwica posible,.., Gracias,
Al comienzo de la VI Tewporada de guerra avanzabamos jornadas, comiendo terreno al calendario,
permitienco meter las jornadas sorpresa Y ahora no solo wo se avanza, st no que no se cumple Los plazos
alargando las jornadas.... Creemos que el plazo de juego es mas gque correcto, incluso hay quien querria
mas joraadas wmas seguidas, pero ast es perfecto para no dejar caer La tusisn, dnimo Y ganas y no perdler
la Linea de la Liga.... St se van atrasando Las jornadas se pierde la continuidad que tanto buen sabor de
boca ha dejado en als prievnras jornadas,.., No nos gustaria que nadie saliese pejudicado con una postble

. sancidn, por eso somos comprensibles y flexibles en Los palzos, pero en las bases estaba biew clavo Y si

r—

consioleramso que alguien no estd cunmpliendo para poder quedar injustificadamente alargando Las
cestddad sertt sanclonado €l Y su equipo, agqui somos todos uno Yy sufrimos todos Las


https://es.wikipedia.org/wiki/Solsticio
mailto:rulestudio02@gmail.com
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La_jornadia 108 de la VI tewporada de guerra Liga Madriddle Saga estd patrocinada por
Hidromiel La Runa.

Como Vamos a pedir hidromdiel para esa fiesta, esta vez podremos pediv més cantidad, con

Lo cual podlemos coger pedidos de Hidromdiel parn aquellos que quieran probarla o beberla *

sin interesarle las partidas de saga de ese dia, st estdis interesados os recordamos pedir
con antelacibn para veservar pues en el iltimo evento volarow Y cast no tuvimos para todos
los que queriails comprar,,. Pedidos a:

rulestudioo2@gmatl.com

»Todo el dinero recaudado con La venta de hidrowmiel sertt destinado para Los prevaios de la
VI Temporada de Guerra Liga Saga Madrid...,

tas sow las variedades que vawos a pediv, para reservar powner cantidad de cada wna que
queréis Y vuestros datos de contacto, Los lotes de & unidades salen a wejor precio a 12
Buros, las unidades sueltas a 2,3 Buros,

o mm s -

Dulce Naranja Frutos del bosque

Muchas gractas a tooos,

'\
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- FEBRERO 2018'A'LAS 22:00H EN EL CLUB SEPTIM O GRADO
CONEIRMAYTUJASISTENCIA EN rulestudio02@gmail.com
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Organizaw la VI Tewmpora de guerra de saga:
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-Raul (kaool) f
v

-Angel (Gakis)

Club de roI y simule




