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Rogrog

Unidad Legendaria. Una sola miniatura 125 ptos
Raza Tipo M C F D A R Vv PD
Troll Monstruo| 8 |7/5+| 6 6 3 2 4 3
Acciones épicas: |

Se pueden usar estas habilidades épicas como si fuera un héroe épico
*Combate épico.
*Fuerza épica.

Equipo: |

Espada dentada gigante (arma de mano) y armas arrojadizas.

Reglas especiales: |

Emboscada, terror y muy duro de matar.

HARBAND, sefior de los asdriags

Unidad Legendaria. Una sola miniatura 100 ptos
Raza Tipo M C F D A R Vv PD
Hombre Héroe - 5/- - - - 3 5 2

Acciones épicas: |

*Desafio épico.

*Combate épico.
*Veneno épico.

Equipo:

Veneno épico: Puede realizar un veneno épico al principio de la fase de combate.
Durante el resto de la fase, la formacion de Harband puede repetir las tiradas
para impactar fallidas.

Reglas especiales:

Contracarga: Las formaciones enemigas no reciben bonificadores de carga en el
turno en el que cargan contra la formacion de Harband.

Narag, lider de los trasgos Unidad Legendaria. Una sola miniatura 70 ptos.
Raza Tipo M C F D A PD
Orco Moria| Héroe - (4] - - - 3 5 4
Acciones épicas: |
*Combate épico.
*Cobardia épica.
Equipo:

Cobardia épica: Puede realizar cobardia épica al inicio de la fase de combate. En
tal caso, movera inmediatamente hacia una formacion amiga que esté a 12 UM o
menos. Siempre que esta formacion no esté trabada en combate.

Reglas especiales: I

Lider carismatico (orcos de Moria)
Mano de Hierro: Tiene la regla especial sefior supremo, pero solo las formaciones
originarias de las Montafias Nubladas pueden beneficiarse de ella.




ULFANG, caudillo dulendino Unidad Legendaria. Una sola miniatura 50 ptos.
Raza Tipo M C F D A R \' PD
Hombre Héroe - | 4] - - . 3 4 2

Acciones épicas: I

*Combate épico.

Equipo: I

*Lider carismatico (Hombres)

Reglas especiales: I

Muerte para los dunadan: suformacion obtiene inmediatamente un resultado de
inquebrantable si es abatido en un combate cuerpo 2 cuerpo en el que participen una o mas
formaciones de Arnor. Ademas Ulfang obtiene un modificador de +2 a la tirada para ganarun

duelo heroico cuando luche contra un héroe de Arnor.

Formacion legendaria de 125 ptos+15
INCURSORES DE SULMOG una a tres compafnias. por compaiia
Raza Tipo M C F D A R v PD
Guerrero 9
Infanteria| 6 |3/5+| 3 3 8 1 2 =
Orco
Sulmog 5
Infanteria| - 4/- - - - 2 3 3
(Orco)
Equipo: I

Cada compafia tiene armas de mano. Por un valor de +5 ptos por
companiia, toda la formacion pueden llevar escudos que aumentan el
atributo de Defensa de la compafiia a 3(5)-, arcos o armas a dos manos.

Opciones de mando: I

La primera compafiia que elijas esa automaticamente la comparia de
mando y tiene a Sulmog, un tambor orco y un portaestandarte incluidos
en el coste basico. La compariia de mando también puede tener las
siguientes opciones:

*Capataz 25 ptos
*Chaman 100 ptos (consulta orcos de morder pag. 154)

Reglas especiales:

iMoveos gusanos! La formacion de Sulmog puede intentar realizar, n solo uno,
sino dos movimientos de paso ligero.
Horda Las compaiiias de orcos proporcionan +2 dados cuando dan apoyo no +1.




Unidad Legendaria. 65 por
GUARDIA DE LINDON De una a tres compafiias. compaiiia
Raza Tipo M C F D A R \' PD
Guerrero |\ tanteria| 8 |6/3+| 3 |s(7)| 8 | 5 | 1 z
Elfo
Galdor .
Infanteria| - 7/- - - - 2 6 3
Elfo
Equipo: |

Cada compafiia tiene armas de mano, armadura pesada y escudos.

Opciones de mando: I

La primera compariia que elijas esa automaticamente la comparia de
mando y tiene a Galdor y un portaestandarte incluidos en el coste basico.

Reglas especiales: I

Montaraces (maestro), aguerridos, terror

DEOR, Capitdn de Rhovanion Unidad Legendaria. Una sola miniatura 75 ptos.
Raza Tipo M C F D A R A" PD
Hombre | Héroe - | 5] - - - 2 4 3
Acciones épicas: |

*Carga épica

Equipo: I

*Gran Valentia: La formacion de Deor supera automaticamente los
chequeos de valor.

Reglas especiales: |

*Escudo rojo: En las poderosas manos de Deor, este gran escudo es un
arma adicional. En los duelos heroicos, Deor debe tirar dos dados, en vez
de uno y utilizar el resultado mas alto.




.~“'

Unidad Legendaria. Una sola miniatura 90 ptos.
Raza Tipo M C F D A R \" PD
Hombre Héroe - | 5/-] - - . 3 4 5

Acciones épicas: I

*Combate épico.
*Sacrificio épico.

Reglas especiales: I

*Lider carismatico (Hombres).

*Valor desatado: esta habilidad puede utilizarse cuando una formacion
amiga, que estd a 6 Um o menos de distancia, tiene que realizar un
chequeo de valor. Si el jugador que la controla elige utilizar esta
habilidad., el chequeo se supera automaticamente. El valor desatado
puede utilizarse una vez por turno.

EARNUR, principe de Gondor Unidad Legendaria. Una sola miniatura 85 ptos
Raza Tipo M C F D A R \' PD
Hombre Héroe - 6/- - - - 3 6 3

Acciones épicas: I

*Combate épico.

Reglas especiales: |

*Lider carisméatico (Hombres).
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