
REGLAMENTO

PAGINA 18

PAGINA 29



PAGINA 26



Tipo de arma Alcance 

Arco 12” 
Arco Largo 16” 
Arcabuz / Carabina 8” 
Ballesta 12” 
Cañón Ligero 18” 
Cañón Medio 24” 
Cañón Pesado 36” 
Cañón Superpesado 42” 
Jabalina 6” 
Mosquete 12” 
Mosquete de Chispa 12” (aumento a 6”) 
Pistola 4" 
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FORMACIONES DE INFANTERÍA 

REGIMIENTOS INFANTERÍA 135 puntos 

Vel Combate Fuego Disciplina Coraje Aguante INF CAB SAL ART 
Picas 

Arcabuz/
Mosquete 

4 4 4 4 4 4 4 5 4 4 Brigada 
Bisoño: Disciplina 3  -10pts 
Vieja o Guardia:  Disciplina 5  +10pts 
Vacilantes : Coraje 3  -15pts 
Cañones de Batallón: Fuego 5 (Solo hasta 1643) +5pts 
Alabardas +5pts 
Mercenarios: Regla Mercenarios (incompatible con Vieja o Guardia) -10pts 

REGIMIENTOS DE MOSQUETEROS 105 puntos 
Vel Combate Fuego Disciplina Coraje Aguante INF CAB SAL ART Mosquete 
5 4 5 3 3 3 3 3 4 4 

Veteranos: Disciplina 4 y Brigada +10pts 

FORMACIONES DE CABALLERÍA 

REGIMIENTOS DE CABALLOS LIGEROS  GENDARMES O 
CARABINEROS 

85 puntos 

Vel Combate Fuego Disciplina Coraje Aguante INF CAB SAL ART 
8 4 0 3 3 3 4 4 3 4 

Veterano: Disciplina 4  +10pts 
Mercenarios: Regla Mercenarios  -10pts 
Determinados: Combate 5 y Regla Brigada (Solo a partir de 1644) +20pts 

REGIMIENTOS DE CABALLOS CARABINA (Solo hasta 1643) 65 puntos 
Vel Combate Fuego Disciplina Coraje Aguante INF CAB SAL ART Arcabuz 
8 3 3 3 3 3 4 3 3 4 Caracolear 

Veterano: Disciplina 4  +10pts 
Pistola +5pts 
Mercenarios: Regla Mercenarios -10pts 

Francia Tardía 1635-1648 
REGLAS DE ORGANIZACIÓN 

Puede ser un ejército de Infantería o Caballería 
No puede haber más Compañías Segregadas de Piqueros  que  de Compañías Segregadas 
de Disparo 
Solo pueden llevar Cañones de Batallón las Formaciones de Regimientos de Infantería 
Vieja o de Guardia 
No puede haber más Formaciones de Regimientos de Infantería Vieja o de Guardia que 
del resto de Regimientos de Infantería 
Solo puede haber una Formación de Dragones en el ejército. 
No puede haber más Formaciones de Regimientos de Mosqueteros que Formaciones de 
Regimientos de Infantería 



COMPAÑÍAS 

COMPAÑÍAS SEGREGADAS DE DISPARO 60 puntos 
Vel Combate Fuego Disciplina Coraje Aguante INF CAB SAL ART Mosquete 
5 2 3 3 3 2 3 3 4 4 Ligera, 

Brigada 
Veterano: Disciplina 4  +10pts 
Dispersa: Coraje 2 y Regla Formación Abierta -15pts 
Mercenarios: Regla Mercenarios  -5pts 

COMPAÑÍAS SEGREGADAS DE PIQUEROS 60 puntos 
Vel Combate Fuego Disciplina Coraje Aguante INF CAB SAL ART Picas 
4 3 0 3 3 3 4 5 4 4 

Veterano: Disciplina 4  +10pts 
Alabardas +5pts 
Mercenarios: Regla Mercenarios -5pts 

BATERÍAS DE ARTILLERÍA 
BATERÍA DE ARTILLERÍA LIGERA (A partir de 1644) 60 puntos 
Vel Combate Fuego Disciplina Coraje Aguante INF CAB SAL ART Cañón 

ligero 0/5 2 1 3 2 1 3 3 5 5 
Veterano: Disciplina 4  +5pts 
Gran Batería: Fuego y Aguante 2 +35pts 
Integrada (Incompatible con Gran Batería) +15pts 
Caballo de Tiro +5pts 

BATERÍA DE ARTILLERÍA MEDIA 70 puntos 
Vel Combate Fuego Disciplina Coraje Aguante INF CAB SAL ART Cañón 

medio 0/5 2 1 3 2 1 3 3 5 5 
Veterano: Disciplina 4  +5pts 
Gran Batería: Fuego y Aguante 2 +40pts 
Mortero +5pts 
Fortificada +10pts 
Caballo de Tiro +5pts 

BATERÍA DE ARTILLERÍA PESADA 85 puntos 
Vel Combate Fuego Disciplina Coraje Aguante INF CAB SAL ART Cañón 

Pesado 0/5 2 1 3 2 1 3 3 5 5 
Veterano: Disciplina 4  +5pts 
Gran Batería: Fuego y Aguante 2 +40pts 
Mortero +5pts 
Fortificada +10pts 
Caballo de Tiro +5pts 

FORMACIONES DE DRAGONES 

REGIMIENTOS DE DRAGONES 75 puntos 
Vel Combate Fuego Disciplina Coraje Aguante INF CAB SAL ART Mosquete 
8 3 3 3 3 3 4 3 3 4 Ligera 

Dragón 
+10pts 
-15pts 

Veterano: Disciplina 4  
Pequeña: Aguante y Combate 2 
Elite: Disciplina y Regla Élite  +20pts 
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FORMACIONES DE CABALLERÍA 

REGIMIENTO KAPIKULU 110 puntos 
Vel Combate Fuego Disciplina Coraje Aguante INF CAB SAL ART Lanzas de 

Caballería, 
Arco, 

Caracola 

7 4 3 4 4 3 4 4 3 4 

+20pts 

REGIMIENTOS DE SIPAHIS DE ANATOLIA 75 puntos 
Vel Combate Fuego Disciplina Coraje Aguante INF CAB SAL ART Arcos, 

Caracola 8 3 2 4 3 3 4 4 3 4 
Grande. Aguante 4 y Fuego 3 +20pts 
Acorazados. Coraje 4 y Movimiento 7 +10pts 
Lanza +5pts 

REGIMIENTOS DE SIPAHIS DE RUMELIA 75 puntos 
Vel Combate Fuego Disciplina Coraje Aguante INF CAB SAL ART Arcos 

Caracola 8 3 2 4 3 3 4 4 3 4 
Grande. Aguante 4 y Fuego 3 +20pts 
Acorazados. Coraje 4 y Movimiento 7 +10pts 

CABALLERÍA LIGERA 60 puntos 
Vel Combate Fuego Disciplina Coraje Aguante INF CAB SAL ART Arco   

8 3 2 2 3 2 4 3 4 5 
Ligera 

Ángulo 
extendido, 

Vanguardia 
+5pts 
+5pts 

Lanzas de Caballería 
Delis: Velocidad 9, Reglas Formación Abierta e Impetuoso (incompatible con 
Veterano) 
Veteranos. Disciplina 3 +10pts 

65 puntos CABALLERÍA TARTARA 
Vel Combate Fuego Disciplina Coraje Aguante INF CAB SAL ART Arcos 

8 3 2 2 3 2 4 3 4 5 

Hostigadores, 
Ligera, 
Ángulo 

Extendido, 
Formación 

Abierta 
Curtidos. Velocidad 9 , Fuego 3 y Disciplina 3 +20pts 
Lanza +5pts 

13

Grande. Aguante 4 y Fuego 4 
Acorazados. Coraje 5 y Movimiento 6.  Regla Caballería Pesada +20pts 
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